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Im Matheunterricht

. Zahlen von 20 bis 100,
Laura Meter und Zentimeter
1m 35cm .
: Martin

1m 18cm

1m 35cm

1m 18cm
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.t{ Zahlen 20 bis 30

Verbinde die Zahlen.

zwanzig

¢nundzwanzig B siebenundzwanzig

zweiundzwanzig

dreiundzwanzig @ @ einundzwanzig
vierundzwanzig . )
funfundzwanzig
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siebenundzwanzig

achtundzwanzig . dreiundzwanzig
sechsundzwanzig

neunundzwanzig

dreiig @
@ vierundzwanzig

achtundzwanzig

Bei Zahlen sprichst du

erst die Einer und dann ‘R
die Zehner. dreiBig neunundzwanzig
22
coss zweiundzwanzig @
ZWGthdZWGnZlg
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Schreibe die Zahlen.
Zahlen WAy Q“
99 neunundneunziq 100 40 bis 100 -a;n;%"
36 73 40 vierzig
50 flnfzig
25 64 60 zig
70 zig

80 achtzig
90 neunzig
100 (ein)hundert

Wie groB sind die Kinder?
Betrachte das Bild links und kreuze an.

[] Erolist einen Meter und siebenundzwanzig
Zentimeter groB.
Erol ist einen Meter und zweiundsiebzig Zentimeter groB.

Laura ist einen Meter und fanfunddreiBig Zentimeter groB.
Laura ist einen Meter und dreiundfinfzig Zentimeter groB.

Martin ist einen Meter und einundachtzig Zentimeter groB.
Martin ist einen Meter und achtzehn Zentimeter grof3.

00O od O

Und du? Wie groB bist du? Miss nach
und schreibe auf.

Zentimeter — Meter

100 Zentimeter
100 cm

1 Meter

Ich bin Meter und
1m

Zentimeter groB.

Miss die Gegenstdande in deinem Federmdppchen
und schreibe die MaBe auf.

15¢cm

Mein Bleistift ist flinfzehn Zentimeter lang.

Mein Radiergummi ist Zentimeter lang.

Meine Tintenpatrone ist Zentimeter lang.

Mein Kleber ist Zentimeter lang.
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Der Verlag weist ausdricklich darauf hin, dass im Text
enthaltene externe Links vom Verlag nur bis zum Zeitpunkt
der Buchveréffentlichung eingesehen werden konnten.

Auf spdtere Verdnderungen hat der Verlag keinerlei Einfluss.
Eine Haftung des Verlags ist daher ausgeschlossen.

Das Werk und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt.
Jede Verwertung in anderen als den gesetzlich zugelassenen Fdllen
bedarf deshalb der vorherigen schriftlichen Einwilligung des Verlags.

Eingetragene Warenzeichen oder Marken sind Eigentum des
jeweiligen Zeichen- bzw. Markeninhabers, auch dann, wenn diese
nicht gekennzeichnet sind. Es ist jedoch zu beachten, dass weder
das Vorhandensein noch das Fehlen derartiger Kennzeichnungen die
Rechtslage hinsichtlich dieser gewerblichen Schutzrechte berihrt.

4. 3. 2. Die letzten Ziffern

2027 26 25 24 23 bezeichnen Zahl und Jahr des Druckes.
Alle Drucke dieser Auflage kénnen, da unverdndert,
nebeneinander benutzt werden.
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