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Jahreszeiten und Monate

4   Lies die Tipp-Box und ergänze.

Der erste  Monat heißt Januar.

Der  Monat heißt Juni.

Der Februar ist der  Monat.

Der August ist der  Monat.

Der  Monat ist der Mai.

Der Juli ist der  Monat.

Der Dezember ist der  Monat.

Der  Monat ist der April.

Der  Monat ist der November.

Der März ist der  Monat.

Der  Monat ist der September.

Der Oktober ist der  Monat.

Der erste Monat ist 
der Januar. 

Von „der erste ...“ (1.) bis 

„der neunzehnte …“ (19.) 

schreibst du meistens 

die Zahl und immer + -te.

 1. der erste …
 2. der zweite …
 3. der dritte …
 4. der vierte …
 5. der fünfte …
 6. der sechste …
 7. der siebte …
 8. der achte …
 9. der neunte …
10. der zehnte …
11. der elfte …
12. der zwölfte …
…
19. der neunzehnte …

Ordnungszahlen

12. Dezember

1. Januar 2. Februar 3. März 4. April 5. Mai 6. Juni

11. November10. Oktober7. Juli 8. August 9. September
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5   Was passt? Ergänze.

Die vier  Jahreszeiten  heißen

Frühling, Sommer, Herbst und Winter.

Das Jahr hat zwölf .

Der Winter ist eine .

Der  August ist im Sommer.

6  Lies die Tipp-Boxen und ergänze.

Im Winter  ist es kalt.

 ist es heiß.

 ist es windig. 

 sind Ferien.

 ist im Frühling. 

 ist im Sommer.

die Jahreszeit
die Jahreszeiten
der Monat
die Monate

Jahreszeiten und 

Monate haben immer 

den Artikel der.

der Frühling, der Sommer, 
der Herbst, der Winter

der Januar, der Februar, 
der März, der April, 
der Mai, der Juni, der Juli, 
der August, der September, 
der Oktober, der November, 
der Dezember

Das Jahr

Im Winter ist es kalt.
im + Jahreszeit

Im August sind Ferien.
im + Monat

Wann? 

 Präposition „im“
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Der Verlag weist ausdrücklich darauf hin, dass im Text  
enthaltene externe Links vom Verlag nur bis zum Zeitpunkt  
der Buchveröffentlichung eingesehen werden konnten. Auf  
spätere Veränderungen hat der Verlag keinerlei Einfluss.  
Eine Haftung des Verlags ist daher ausgeschlossen.

Das Werk und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt.  
Jede Verwertung in anderen als den gesetzlich zugelassenen  
Fällen bedarf deshalb der vorherigen schriftlichen Einwilligung  
des Verlags.

Hinweis zu § 52a UrhG: Weder das Werk noch seine Teile dürfen  
ohne eine solche Einwilligung überspielt, gespeichert und in ein  
Netzwerk eingespielt werden. Dies gilt auch für Intranets von Firmen,  
Schulen und sonstigen Bildungseinrichtungen.

Eingetragene Warenzeichen oder Marken sind Eigentum des  
jeweiligen Zeichen- bzw. Markeninhabers, auch dann, wenn diese  
nicht gekennzeichnet sind. Es ist jedoch zu beachten, dass weder  
das Vorhandensein noch das Fehlen derartiger Kennzeichnungen  
die Rechtslage hinsichtlich dieser gewerblichen Schutzrechte berührt.

3. 2.  1. Die letzten Ziffern 
2022  21  20 19  18 bezeichnen Zahl und Jahr des Druckes.
Alle Drucke dieser Auflage können, da unverändert,
nebeneinander benutzt werden.
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