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Verschiedene Uhren

1   Lies und spure nach.

der Wecker
die Wecker (Pl.)

die Kirchturmuhr
die Kirchturmuhren (Pl.)

die Sanduhr
die Sanduhren (Pl.)

die Kuckucksuhr
die Kuckucksuhren (Pl.)

die Armbanduhr
die Armbanduhren (Pl.)

die Stoppuhr
die Stoppuhren (Pl.)

die Sonnenuhr
die Sonnenuhren (Pl.)

die Eieruhr
die Eieruhren (Pl.)
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2   Wie heißen die Uhren? Ergänze und verbinde.

die Kirchturmuhr
die E
die K
die S
die S
die A
die S
der W

3  Lies die Fragen und antworte.

Welche Uhr ruft wie ein Vogel?

ie .

Welche Uhr weckt dich morgens?

.

Welche Uhr trägst du am Arm?

.

 die Sanduhr
= der Sand die Uhr 
(Bestimmungs- + (Grund-
wort) wort) 

Bei zusammengesetzten 

Nomen bestimmt das 

Grundwort den Artikel.

zusammengesetzte 

 Nomen

die Sanduhr
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